
黃湧恩

新媒體影像組 袁廣鳴(召集人) 、戴嘉明、林俊吉、王俊傑

一上 一下 二上 二下 三上 三下
媒體藝術

新媒體動畫

後攝影

影像創作思維專題

錄像藝術

基礎動畫

組
必
修

基礎影像特效

數位實驗動畫

當代錄像藝術創作

動畫裝置

未來電影

新媒體影像專題影像創作實踐專題
主
軸
課
程

新媒體影像專題影像創作實踐專題

• 系必修 5 門 10 學分、院必修 6 學分、校必修 28 學分

• 組必修 14 門課程 28  學分

• 主軸課程 5 門課程 10 學分

• 新媒體影像畢業專題 2 門 6 學分

• 跨組選修 12學分(每組至少一門課)

• 選修 30 學分

• 「基礎影像特效」擋修「影像合成研究」

「基礎動畫」擋修「數位實驗動畫」

主軸課程學年擋修

擋 擋 新媒體影像畢業創作3+3擋

四全

選
修

新
媒
體
科
技
組
課
群

新
媒
體
跨
域
組
課
群

跨
組
選
修
12

學
分

影音基本技術

機具實習與維安

新媒體藝術概論

數位影像設計

系
必
修

擋

李亦凡

袁廣鳴

林俊吉

戴嘉明 張徐展

戴嘉明

王俊傑

林書瑜

黃裕雄

林俊吉

袁廣鳴 蘇匯宇

崔延蕙

戴嘉明

碩士班

錄像藝術研究

當代藝術論

新媒體動畫研究

跨領域思考與創作 科技藝術與表演藝術 研究指導

碩
士
班
核
心
課
程

聲音空間研究

電腦視覺應用

互動藝術

黃子青

袁廣鳴

戴麗卿

跨組合授 跨組合授

魏德樂

孫士韋

王福瑞

當代藝術史

創新視覺技術工作坊影像技術 影像合成研究

李亦凡

擋

張暉明

設計構成

新媒體動畫

影像美學

沉浸式投影

王柏偉

主軸課程主要精神在於各組有機會相互觀摩、交流與合作，各年級進行方式原則如下

年級 一年級下學期 二年級上學期 二年級下學期 三年級上學期 三年級下學期 四年級

方式 分組 分組及合作各一次 合作 分組及合作各一次 合作 自由選擇

備註 關渡光藝術節選修 畢業製作

自由選修 30學分

葉廷皓

科技藝術專題講座

創作理論與論文寫作

碩
士
班
必
修

動力藝術

建築思維與空間創作

藝術駭客

論說創作與自述

當代影像研究

機械觀察

虛擬實境應用與創作

行動裝置研究應用

身體與行為藝術研究

後人類與機器論

人機互動

人類世的藝術

碩
士
班
選
修

戴麗卿

跨組合授

科技藝術概論 機器學習研究應用

數位出版與印刷穿戴科技應用

科技藝術講座

生物藝術

互動科技實務

新媒體在當代藝術中的實踐與想像

展覽實務與空間規劃

微型電腦創作

跨域展演實務

雲端物聯網建構實務

人工智慧

新媒體藝術思潮

聲音物件跨域展演

穿戴科技應用

數位藝術現象



新媒體科技組 孫士韋(召集人)、魏德樂、黃裕雄、王連晟

一上 一下 二上 二下 三上 三下
虛擬實境應用/物聯網應用

數位實驗動畫

互動影像程式設計3感測器原理與應用3電腦程式設計3

網頁創意與設計 互動多媒體設計3

基礎動畫

物件導向程式設計3 互動3D程式設計3

新媒體科技專題 新媒體科技專題

衍生藝術3 互動科技創新應用3

科技創作思維專題 科技創作實踐專題 科技創作實踐專題

• 系必修 5 門 10 學分、院必修 6 學分、校必修 28 學分

• 組必修 10 門課程 28  學分

• 主軸課程 5 門課程 10 學分

• 新媒體科技畢業專題 2 門 6 學分

• 跨組選修 12 學分(每組至少一門課)

• 選修 30學分

• 「電腦程式設計」擋修「互動影像程式設計」及「物件導向程式設計」

「感測器原理與應用」擋修「互動多媒體設計」

主軸課程學年擋修

組
必
修

主
軸
課
程

擋

擋

擋 擋

選
修

新
媒
體
影
像
組
課
群

新
媒
體
跨
域
組
課
群

跨
組
選
修
12

學
分

系
必
修

孫士韋 王連晟 王連晟

王連晟

戴嘉明

黃湧恩

王俊傑

林書瑜

王連晟黃裕雄

黃裕雄 黃裕雄 聯合授課

黃裕雄

新媒體科技畢業創作3+3

四全 碩士班

錄像藝術研究

當代藝術論新媒體動畫研究

跨領域思考與創作 科技藝術與表演藝術 研究指導

碩
士
班
必
修

碩
士
班
核
心
課
程

聲音空間研究電腦視覺應用

互動藝術

黃子青

碩
士
班
選
修

袁廣鳴

戴麗卿

跨組合授 跨組合授

魏德樂

孫士韋 王福瑞

擋

崔延蕙

主軸課程主要精神在於各組有機會相互觀摩、交流與合作，各年級進行方式原則如下

年級 一年級下學期 二年級上學期 二年級下學期 三年級上學期 三年級下學期 四年級

方式 分組 分組及合作各一次 合作 分組及合作各一次 合作 自由選擇

備註 關渡光藝術節選修 畢業製作

自由選修 30學分

科技藝術專題講座

創作理論與論文寫作

動力藝術

建築思維與空間創作

藝術駭客

論說創作與自述

當代影像研究

機械觀察

虛擬實境應用與創作

行動裝置研究應用

身體與行為藝術研究

後人類與機器論

人機互動

人類世的藝術

戴麗卿

跨組合授

科技藝術概論 機器學習研究應用

數位出版與印刷穿戴科技應用

科技藝術講座

生物藝術

互動科技實務

新媒體在當代藝術中的實踐與想像

展覽實務與空間規劃

微型電腦創作

跨域展演實務

雲端物聯網建構實務

人工智慧

新媒體藝術思潮

聲音物件跨域展演

穿戴科技應用

數位藝術現象

影音基本技術

機具實習與維安

新媒體藝術概論

數位影像設計

當代藝術史



影音基本技術

新媒體跨域組 王福瑞(召集人)、林俊吉、黃裕雄、王連晟、林書瑜

一上 一下 二上 二下 三上 三下

聲音藝術Max媒體程式設計 音像藝術

機械動力

視覺互動程式設計

感測器實務

新媒體跨域專題 新媒體跨域專題

實景投影

身體與行為藝術

穿戴裝置表演

劇場實務
劇場影像設計

新媒體劇場/數位行為表演

動力裝置

聲音藝術

新媒體劇場概論

後攝影

動力藝術實務

跨域創作思維專題 跨域創作實踐專題 跨域創作實踐專題

• 系必修 5 門 10 學分、院必修 6 學分、校必修 28 學分

• 組必修 14 門課程 28  學分

• 主軸課程 5 門課程 10 學分

• 新媒體跨域畢業專題 2 門 6 學分

• 跨組選修 12 學分(每組至少一門課)

• 自由選修 30學分

• 「感測器實務」擋修「視覺互動程式設計」及「機械動力」

「影音基本技術」擋修「劇場影像設計」

主軸課程學年擋修

系
必
修

組
必
修

主
軸
課
程

擋

擋 擋

選
修

新
媒
體
影
像
組
課
群

新
媒
體
科
技
組
課
群

跨
組
選
修
12

學
分

王福瑞 王連晟王福瑞林俊吉

林書瑜

林書瑜林書瑜

黃裕雄

周曼農

黃湧恩

王俊傑

林書瑜

黃裕雄

孫瑞鴻

葉廷皓

郭文份 林俊吉

葉廷皓

新媒體跨域畢業創作3+3

四全 碩士班

聲音空間研究

當代藝術論新媒體動畫研究

跨領域思考與創作 科技藝術與表演藝術 研究指導

科技藝術專題講座

創作理論與論文寫作

碩
士
班
必
修

碩
士
班
核
心
課
程

錄像藝術研究

電腦視覺應用互動藝術

戴嘉明

動力藝術

建築思維與空間創作

藝術駭客

論說創作與自述

當代影像研究

機械觀察

虛擬實境應用與創作

行動裝置研究應用

身體與行為藝術研究

後人類與機器論

人機互動

人類世的藝術

碩
士
班
選
修

袁廣鳴

戴麗卿

戴麗卿

跨組合授

跨組合授 跨組合授

魏德樂 孫士韋

王福瑞

擋

崔延蕙

擋

自由選修 30學分

主軸課程主要精神在於各組有機會相互觀摩、交流與合作，各年級進行方式原則如下

年級 一年級下學期 二年級上學期 二年級下學期 三年級上學期 三年級下學期 四年級

方式 分組 分組及合作各一次 合作 分組及合作各一次 合作 自由選擇

備註 關渡光藝術節選修 畢業製作

科技藝術概論 機器學習研究應用

數位出版與印刷穿戴科技應用

科技藝術講座

生物藝術

互動科技實務

新媒體在當代藝術中的實踐與想像

展覽實務與空間規劃

微型電腦創作

跨域展演實務

雲端物聯網建構實務

人工智慧

新媒體藝術思潮

聲音物件跨域展演

穿戴科技應用

數位藝術現象

機具實習與維安

新媒體藝術概論

數位影像設計

當代藝術史


